Wymagania edukacyjne dla ucznia konczacego klase pierwsza

EDUKACJA POLONISTYCZNA

Uczeti -

wypowiada si¢ na zadany temat, omawia tres¢ wystuchanego tekstu,
opowiada fragment opowiadania, historyjke obrazkowa,

interesuje sie ksigzka i czytaniem; stucha w skupieniu czytanych utworéw (np.
basni, opowiadan, wierszy), czyta i rozumie proste, krotkie teksty, znajduje
w tekscie potrzebne informacje; w miare swoich mozliwosci czyta lektury
wskazane przez nauczyciela,

zna wszystkie litery alfabetu, pisze w liniaturze proste, krotkie zdania,
przepisuje, pisze z pamieci; dba o estetyke i poprawnos¢ graficzng pisma
(przestrzega zasad kaligrafii),

rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje
uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy,

zna i wskazuje cze$ci mowy — rzeczownik i czasownik,

postuguje si¢ ze zrozumieniem okresleniami: wyraz, gloska, litera, sylaba,
zdanie.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

Uczen -

zapisuje poznane liczby do 100, wskazuje dziesiatki i jednosci we wskazanych
liczbach, przelicza pelnymi dziesigtkami do 100,

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 , poprawnie zapisuje te dziatania,
sprawnie mnozy i dzieli liczby w zakresie 30, rozumie, na czym polega
podziat na réwne czesdi,

zapisuje rozwigzanie zadania z trescig, stosujac zapis cyfrowy i znaki dziatan,
rozwiagzuje zagadki matematyczne,

mierzy dtugosc¢, postugujac sie np. linijka; porownuje dtugosci obiektow,
rozpoznaje figury geometryczne i podaje ich nazwy,

potrafi wazy¢ przedmioty; rdznicuje przedmioty ciezsze, 1zejsze; wie, jak
dziata waga szalkowa,

nazywa dni w tygodniu i miesigce w roku; orientuje si¢, do czego stuzy
kalendarz i potrafi z niego korzystac,

rozpoznaje czas na zegarze,

odczytuje temperature z mapy pogody oraz z termometrow, zapisuje
odczytana temperature,



rozréznia banknoty i monety, zna warto$¢ nabywcza monet i radzi sobie
w sytuacji kupna i sprzedazy.

EDUKACJA PRZYRODNICZA

Uczen -

rozpoznaje rosliny i zwierzeta zyjace w roznych srodowiskach
przyrodniczych,

zna sposoby przystosowania si¢ zwierzat do poszczegdlnych por roku: odloty
i przyloty ptakdéw, zapadanie w sen zimowy,

wymienia warunki konieczne do rozwoju roslin i zwierzat w gospodarstwie
domowym, w szkolnych uprawach i hodowlach itp.; prowadzi proste
hodowle i uprawy,

zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony czlowieka,

zna zagrozenia ze strony zwierzat (niebezpieczne i chore zwierzeta) i roslin
(np. trujace owoce, liscie, grzyby) i wie, jak zachowac sie¢ w sytuagji
zagrozenia,

wie, ze nalezy oszczedzac¢ wode i segregowac $mieci,

nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla poszczego6lnych por
roku.

ZAJECIA KOMPUTEROWE

Uczen -

postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program,
korzystajac z myszy i klawiatury,

tworzy proste rysunki w edytorze grafiki Paint; wie, do czego stuza narzedzia
edytora grafiki: Otdwek, Gumka, Pedzel, Wypetnij kolorem, Aerograf, Lupa,
samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora grafiki, postuguje sie
edytorem tekstu i klawiatura,

zna podstawowe elementy programowania — steruje obiektem na ekranie,
stosuje polecenia w prawo, w lewo, w gore, w dot, rozwija myslenie
abstrakcyjne i logiczne,

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,
stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

EDUKACJA MUZYCZNA

Uczen -

powtarza prosta melodie; $piewa piosenki z repertuaru dziecigcego,



odtwarza proste rytmy glosem i na instrumentach perkusyjnych,
uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych,

swiadomie i aktywnie stucha muzyki, wyraza swe doznania werbalnie
i niewerbalnie.

EDUKACJA PLASTYCZNA

Uczen —

postuguje sie takimi sSrodkami wyrazu plastycznego, jak: ksztatt,
barwa, faktura,

ilustruje sceny i sytuacje,

wykonuje proste rekwizyty (np. lalke, pacynke),

rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki: architekture (takze
architekture zieleni), malarstwo, rzezbe, grafike; wypowiada sie na
ich temat.

ZAJECIA TECHNICZNE

Uczen —

zna ogolne zasady dziatania urzadzen domowych (np. latarki, odkurzacza,
zegara),

utrzymuje porzadek wokot siebie (na swoim stoliku, w sali zabaw, szatni

i w ogrodzie), sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzadku,
zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego uzywania narzedzi i urzadzen
technicznych,

wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢ na drogach (w tym na rowerze)

i korzystac ze sSrodkow komunikacji; wie, jak trzeba zachowac sie w sytuacji
wypadku, np. umie powiadomi¢ dorostych, zna telefony alarmowe.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

Uczen —

uczestniczy w zabawach i grach zespolowych z wykorzystaniem réznych
rodzajow pitek,

wykonuje prawidlowo elementy charakterystyczne dla gier zespotowych,
wykonuje ¢wiczenia rownowazne,

pokonuje przeszkody naturalne i sztuczne,

respektuje przepisy, reguly zabaw i gier ruchowych,

samodzielnie wykonuje ¢wiczenia prowadzace do zapobiegania wad
postawy,



» dostosowuje strdj do rodzaju pogody i pory roku w trakcie zaje¢ ruchowych
na swiezym powietrzu i w pomieszczeniu.

EDUKACJA SPOLECZNA

Uczen —

potrafi odréznié, co jest dobre, a co zte w kontaktach z réwiesnikami i dorostymi;
wie, ze warto by¢ odwaznym, madrym i pomagac potrzebujacym; wie, Ze nie
nalezy ktamac lub zataja¢ prawdy;

wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych;
przestrzega regut obowiazujacych w spotecznosci dziecigcej oraz w swiecie
dorostych, grzecznie zwraca sie do innych w szkole, w domu i na ulicy;

wie, co wynika z przynaleznosci do rodziny, jakie sa relacje miedzy
najblizszymi, wywiazuje si¢ z powinnosci wobec nich;

ma rozeznanie, ze pieniadze otrzymuje si¢ za prace; dostosowuje swe
oczekiwania do realiéw ekonomicznych rodziny;

zna zagrozenia ze strony ludzi; wie, do kogo i w jaki sposob nalezy si¢ zwrdcic

0 pomoc;

wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac zabawy, a gdzie nie mozna

i dlaczego;

potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej miejscowosci (wies, miasto); wie,
czym zajmuje si¢ np. policjant, strazak, lekarz, weterynarz; wie, jak mozna si¢ do
nich zwrdci¢ o pomoc,

wie, jakiej jest narodowosci, ze mieszka w Polsce, a Polska znajduje si¢ w
Europie; zna symbole narodowe (flaga, godto, hymn narodowy), rozpoznaje
flage i hymn Unii Europejskiej.



